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Droga Druhno, Drogi Druhul!

W naszym hufcu od poczatku roku harcerskiego 2016/2017 rozpoczelismy
Kampanie Bohater. Za naszego Bohatera zostat wybrany JAN BYTNAR ps. ,RUDY".
W zwigzku z tym powstata ponizsza propozycja programowa.

Propozycja powstata, aby przedstawi¢ zuchom, harcerzom, harcerzom
starszym, wedrownikom i instruktorom sylwetki Jana Bytnara ps. Rudego, a takze,
aby inspirowac do podejmowania wtasnych dziatan.

W propozycji tej znajdziecie zyciorys Rudego, konspekty zbidrek
o bohaterze, oraz konspekt gry miejskiej zwigzanej z Szarymi Szeregami.

Kazdy z Was wie jak przygotowac ciekawg zbiorke dla Waszych harcerzy
czy zuchow, wiec pamietajcie, ze jest to tylko propozycja programowa, a nie

koniecznos¢ do wykonania.

Dziele sie z Wami mojg ,kreatywnoscig” Wy podzielcie sie swoimi odczuciami.

pwd. Martyna Fankulewska

Zastepca komendanta do spraw
pracy z kadrg, programu i wizerunku

@
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Zyciorys Jana Romana Bytnara ,RUDEGO”

Jan zyt w latach 1921 — 1943.

Pseudonimy, ktorymi postugiwat sie Jan: Czamy
Janek, Krokodyl, Rudy, Jan Rudy. Za$ jego przybrane
nazwisko to Jan Karski. Oficer rezerwy piechoty WP:
podporucznik.

Urodzony 6 V 1921 w Kolbuszowej, syn Stanistawa
[harcerza, zoinierza Legiondéw Polskich, nauczycielal
1 Zdzistawy Rechul, nauczycielki.

Drugie imie otrzymat po bracie matki, ktéry polegt,

walczac w szeregach Il Brygady Legiondw. Y
Chtopiec rozwijat sie bardzo szybko, byt zdolnym }

YT

uczniem. tatwo nawigzywat kontakty z dzie¢mi, a starszych zasypywat trudnymi
pytaniami. Janek czesto chorowat, opieke nad nim sprawowat dr Janusz Korczak.

W wieku 7 lat poszedt do szkoty - do klasy drugiej. Nauczyciel, ktory prowadzit
zajecia z Jankiem dziwit sie zainteresowaniom chtopca. Profesor uwazat, ze ucznia nalezy
wysta¢c do jednej z warszawskich szkot. W 1925 roku cata rodzina przeniosta sie do
Warszawy. Janek zostat przeniesiony do Szkoty Powszechnej na Czerniakowie przy
ul. Zagornej 9. Duzy wptyw na rozwoj Janka miato wychowanie w rodzinie o tradycjach
patriotycznych. "Mitos¢ do Ojczyzny, pragnienie powaznej pracy dla niej przenikaty
na wskro$ jego program zyciowy". Po ukonczeniu szkoty powszechnej dostaje sie do
Gimnazjum im. Stefana Batorego.

We wrzesniu 1933 roku wstgpit do harcerstwa - do 23. Warszawskiej Druzyny
Harcerskiej "Pomaranczami® (od pomaranczowego koloru chust) im. Bolestawa
Chrobrego, w ktdrej od 1936 petnit funkcje przybocznego. Przyrzeczenie harcerskie ztozyt
23 kwietnia 1934 roku - w dniu $wieta 23 WDH. Do wybuchu wojny zdobyt 32 sprawnosci
i stopien Harcerza Orlego. W 1935 roku uczestniczyt w obozie oraz w Jubileuszowym
Zlocie ZHP w 25-lecie harcerstwa w Spale. W 1938 uzyskat najwyzszy stopien
mitodziezowy: Harcerza Rzeczypospolitej.

W czerwcu 1939 otrzymat swiadectwo dojrzatosci w Panistwowym Gimnazjum
im. Stefana Batorego w Warszawie. Dziennik jego klasy maturalnej otwierat Krzysztof

Kamil Baczynski a zamykat Tadeusz Zawadzki - pozniejszy "Zoska".
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Przed wojng zorganizowat druzyne harcerskg w Szkole Powszechnej przy
ul. Zagornej 9, do ktorej uprzednio uczeszczat.

Po wybuchu wojny, w nocy 6/7IX1939 - po nieszczesnym apelu
ptk. Umiastowskiego - Janek Bytnar z druzyng harcerskg opuscit Warszawe. 27 wrzesnia
1939 Zwigzek Harcerstwa Polskiego przeszedt do podziemia. Po parotygodniowej
tutaczce Janek powrdcit z druzyng do stolicy.

W czasie okupacji niemieckiej mieszkat przy al. Niepodlegtosci 159.

W konspiracji od pazdziernika 1939 - poczgtkowo w Polskiej Ludowej Akcji

Niepodlegtosciowej [PLAN] m.in. byt wspotautorem koncepcji i jednym z wykonawcow

karteczek z napisem: ,Komendant Pitsudski powiedziatby: a my was w dupie mamy” -
karteczki te naklejano na rozplakatowane 27.X.1939 obwieszczenia O utworzeniu

Generalnego Gubernatorstwa.

Bytnar odszedt z PLAN-u w grudniu i do czerwca 1940 byt tgcznikiem w komorce
wieziennej ZWZ kierowanej przez Kazimierza Gorzkowskiego.

Od marca 1941 w ’Szarych Szeregach’ od lata do listopada 1942 byt

komendantem Hufca Ochota [OC] Okregu “"Potudnie” Chorggwi Warszawskiej

[Ul "Wista"], przydzielonego w catosci do Organizacji Matego Sabotazu "Wawer” [Obwod

Mokotow Gorny - MGJ. Szybko stat sie jednym z czotowych wykonawcow gtosnych akcji
"Matego Sabotazu’, m.in. wykonat napisy "Tylko Swinie siedzg w kinie" wraz z rysunkami
na murach niemieckich koszar przy ul. Rakowieckiej; zerwat niemiecks flage z gmachu

Zachety przemianowanej na "Haus der deutschen Kultur”; narysowat duzg kotwice Polski

Walczgcej na cokole pomnika Lotnika przy pl. Unii Lubelskiej. 25.1V.1942 poprawit napis:
"Jedzcie z nami do Niemiec!!" na szyldzie przed gtownym biurem werbunkowym
Arbeitsamtu przy ul. Nowy Swiat na: "Jedzcie sami.." Lacznie w ramach "Wawra"
zaplanowat, zorganizowat i wykonat ponad 70 akacji. Skonstruowane przez Bytnara
"wieczne pioro” stuzgce do wykonywania napisow i rysunkow byto pdzniej powszechnie
stosowane.

Od jesieni 1941 do lata 1942 uczeszczat na tajne kursy Panstwowej Wyzszej
Szkoty Budowy Maszyn i Elektrotechniki im. H.Wawelberga i S.Rotwanda. Po
ukonczeniu tzw. "Szkoty za Lasem” wiosng 1942 otrzymat stopienn podharcmistrza.

Od listopada 1942 dowoddca Hufca "Potudnie” Grup Szturmowych Szarych
Szeregdow, stanowigcego jednoczesnie pluton "Sad” [skrot od: "Sabotaz i Dywersja’l

w Oddziale Specjalnym "Jerzy” [pdZniejszy baon "Zoska"] Kedywu KG AK.
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Po ukonczeniu Szkoty Podchorgzych Rezerwy Piechoty "Agricola”w 1943
mianowany kapralem podchorgzym.
Uczestniczyt w wielu akcjach takich jak:
o "Wieniec II" - akcja ta polegata na wysadzeniu torow kolejowych pod Krasnikiem
w noc sylwestrowg 31 XII 1942. Akcjg pod Krasnikiem dowodzit “Zoska",.
e na urzednika niemieckiego 181 1943,
e dowodzit ubezpieczeniem podczas ewakuacji mieszkania Jana Btoriskiego przy
Brackiej 23. Podczas tej ostatniej akcji "Rudy” zostat lekko ranny.
Aresztowany wraz z ojcem przez Gestapo wczesnym rankiem 23 III 1943
w mieszkaniu przy al. Niepodlegtosci 159. Przez kolejne 3 dni byt bestialsko torturowany i
bity przez SS-Oberscharfuhrera Herberta Schultza i SS-Rottenfuhrera Ewalda Langego -
funkcjonariuszy z pokoju 228 w al. Szucha.

26 1III 1943 odbity przez przyjaciot podczas gtosnej akcji pod Arsenatem.

Zmart 30 III na skutek obrazen odniesionych w sledztwie.

"Zoska" i przyjaciele postanowili pochowac¢ "Rudego” na Cmentarzu Wojskowym na
Powgzkach, w kwaterze A-20. Wiceprzewodniczaca Szarych Szeregow Wanda
Opechowska, naczelnik Florian Marciniak i komendant Chorggwi Warszawskiej Stanistaw
Broniewski "Orsza”, przez komorke duszpasterskg [ Oddz. Komendy Gtownej AK uzyskali
zgode na pochowanie zmartego na Wojskowych Powgzkach. Pogrzeb odbyt sie
2 kwietnia 1943 bez udziatu rodziny, z zachowaniem szczegolnej ostroznosci. Nazwisko
Janka zmieniono i do konca wojny miat to by¢ grob "Jana Domanskiego®. Tuz obok,
rowniez pod fatszywym nazwiskiem, pochowano “Alka’. W kolejnych miesigcach na
kwaterze A-20 pojawiaty sie nowe mogity zotmierzy OS "Jerzy” polegtych w akcjach.

15.VII1.1943 Jan Bytnar zostat posmiertnie mianowany harcmistrzem [pseud.
instruktorski "Krokodyl'], a nastepnie podporucznikiem i odznaczony Krzyzem
Walecznych.

Jego pseudonimem nazwano 2. kompanie baonu "Zoska".
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Konspekt 1

Temat: Szare Szeregi.

Miejsce: Harcowka, pod dachem.

Grupa: harcerze, harcerze starsi.

Czas: 2 godziny.

Formy:

Rozmowa — pogadanka,
Gra,
Piosenka,

Nauka Szyfrow.

Materiaty:

Kartki z datami do rozwieszenia w miejscu zbiorki,

Zdjecia przedstawiajgce osoby zwigzane z Szarymi Szeregami,

Latarka,

Choragiewki,

Plakat z drzewkiem do Alfabetu Morse’a,

Chusta, aby zawigzac oczy,

Przedmioty, ktdre roztozy¢ bedzie mozna na stoiskach,

3 kawatki materiatu potrzebne do zastoniecia stanowisk,

Kartki 1 dtugopisy dla kazdego uczestnika,

Wiadomosci do przekazania w grze Gtuchy telefon — kilka wariantéw trudnosci,
Stuchawki oraz sprzet, z ktdrego bedzie mozna puszcza¢ muzyke, (jezeli ta opcja

gry zostanie wybrana).

Cele zbidrki:

Nauka Historii Harcerstwa w okresie Il Wojny Swiatowe;j,

Nauka uczestnikow zbiorki, czym byty Szare Szeregi,

Przedstawienie uczestnikom zbiorki zasad dziatania Szarych Szeregow,
Zapoznanie uczestnikow zbiorki z akcjami sabotazowymi i dywersyjnymi,

Nauka Alfabetu Morse'a.
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Przebieg:

1. Przywitanie. — przywitanie sie z grupg, sprawdzenie obecnosci. Czas: 2 minuty.

2. Rozmowa — o Szarych Szeregach, przyblizenie, czym byty Szare Szeregi, czym sie

zajmowaty, gtdwnych przewodniczacych i zatozycieli, itp.. Opowiedzie¢ o akcjach

dywersyjnych i o matym sabotazu (zatgcznik 1). Aby tatwiej byto zapamietac

przedstawiane informacje warto rozwiesi¢ daty oraz zdjecia waznych osoéb (moga

by¢ z krétkim opisem) w miejscu zbidrki. Czas: 25 minut.

Piosenka — hymn Szarych Szeregow. Czas: 3 minuty.

Szkolenie Szaroszeregowe. Szkolenie przewidziane w 3 etapach. Szkolenie te ma

zadanie sprawdzic¢ czy harcerze nadajg sie na bycie cztonkiem Szarych Szeregow:

1)

Test na spostrzegawczos¢ — prowadzacy przygotowuje 3 stoiska, na kazdym

z nich lezy kilka przedmiotéw zwigzanych z okresem II WS (np. biato-czerwona
opaska, tuski po nabojach, itp.). Stoiska sg zastoniete materiatem. Wszyscy
uczestnicy zbidrki podchodzg do 1 stoiska, prowadzacy zbidrke odkrywa
przedmioty. Zadaniem grupy jest w przeciggu 25 sekund zapamietanie
wszystkich przedmiotow. Po uptywie czasu prowadzgcy zakrywa pierwsze
stanowisko 1 daje czas, aby wuczestnicy zapisali wszystkie zapamictane
przedmioty na kartkach. Po tych czynnosciach wszyscy przechodzimy do
2 stanowiska. Wykonujemy wszystkie czynnosci jak przy stanowisku 1 tylko
zamiast 25 sekund uczestnicy majg 20sekund, zas przy 3 juz tylko 15 sekund
(czas mozecie dopasowac do mozliwosci uczestnikow). Po przejsciu wszystkich
3 stanowisk grupa siada w kole. Prowadzgacy podchodzi do stanowiska
pierwszego i odkrywa jego zawartosc, nastepnie mowi grupie, jakie przedmioty
na nim sie znajdujg. Kazdy uczestnik indywidualnie sprawdza swojg liste
wypisanych przedmiotow. Uczestnik, ktory zapamietat i zapisat najwiecej
przedmiotow moze pierwszy rozpoczac kolejng gre lub zaja¢ miejsce SS-mena.

Czas: 10 minut.
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2) Zabawa w SS-mena — Zabawa sprawdzac bedzie umiejetnosci podkradania sie

uczestnikow zbiorki. Taka umiejetnos¢ bycia niezauwazonym byta bardzo
wazna w okresie okupacji. Zabawa polega na tym, ze w $rodku siedzi SS-men
i ma zawigzane oczy, zadaniem grupy jest przejscie w wyznaczonym torze tak,
aby ich nie ustyszat. SS-men moze wytapa¢ osoby wskazujgc na nie palcem
(wich kierunku) po ustyszeniu jakiego$ dzwieku. Ztapany musi uda¢ sie na
poczatek i zaczgc jeszcze raz. Za pierwszym razem przygotowany tor moze byc¢
tatwy do przejscia, z kazdg kolejng probg mozna dodawac elementy
utrudniajgce przejscie. Rolg SS-mena mozna sie zamienia¢, aby kazdy mogt

sprobowac swoich szans w podkradaniu sie. Czas: 15 minut.

Przekazywanie wiadomosci — Trzecim a zarazem jednym z wazniejszych

etapow jest przekazywanie wiadomosci. Gra polegac bedzie na przekazywaniu
wiadomosci za pomocg gry w Gtuchy telefon, lecz takg, jakg mozna zobaczyc¢
w teleturnieju ,Kocham Cie Polsko”. Wszystkich uczestnikow dzielimy na kilka
grup (w zaleznosci od ilosci oséb). Pierwsza grupa siada w rzedzie w takiej
kolejnosci, jakiej bedg przekazywac sobie wiadomosé, na koricu siada dowddca
grupy. Wszyscy uczestnicy zaktadajg stuchawki podtgczone do telefonow (lub
innych urzadzen) i zaczynajg stucha¢ muzyki. Innym sposobem zamiast muzyki
moze byc¢, ze w pomieszczeniu zostaje tylko pierwsza osoba, zas pozostate,
ktore beda przekazywaé wiadomosé wychodzg. Po przeczytaniu/przekazaniu
wiadomosci kolejna osoba wotana jest do pokoju (tego sposobu nie powinno
ogranicza¢ sie czasem, ze wzgledu na wchodzenie do pomieszczenia).
Prowadzacy zbidrke zaczyna czytac catg tres¢ wiadomosci do przekazania. Po
skonczeniu czytania osoba bedaca, jako pierwsza zaczyna przekazywac
ustyszang wiadomosc¢ kolejnej osobie i w tym momencie zaczyna byc¢ liczony
czas. | tak az do samego konica. Na przekazanie informacji grupa ma okoto
1 minuty (czas moze ulec zmianie, wszystko zalezy od dtugosci wiadomosci
i od ilosci oso6b w grupie). Na samym koncu dowoddca grupy mowi ustyszang
wiadomos¢, po czym prowadzacy czyta tekst poczgtkowej wiadomosci. Aby
urozmaici¢ mozna dodac¢ stowa kluczowe, ktérych wypowiedzenie przez
dowddce moze byc przeliczone na punkty. Mozna oczywiscie zagrac¢ w kilka
rund tej gry. Na poczatek mozna przygotowac tatwe wiadomosci, zas z czasem

coraz trudniejsze (zatacznik 2). Czas: 25 minut.
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5. Piosenka — Harcerskie ideaty. Czas: 3 minuty.

6. Szyfr — Alfabet Morse’a — nauka poprzez przedstawienie drzewa (zatacznik 3)
atakze przedstawieni metody tworzenia symboli za pomocg wyrazéw
pomocniczych (zatgcznik 4). Nastepnie pokazanie sposobdw przekazywania
wiadomosci za pomoca rgk, sSwiatta, chorggiewek. Kolejnym krokiem bedzie
podziat uczestnikdw na 2 grupy, ktdorych zadaniem bedzie zaszyfrowanie
wiadomosci, ktorg dostali od prowadzgcego oraz przekazanie drugiej grupie, ktéra
musi to odszyfrowad, a nastepnie zmiana (zatgcznik 5). Sposob przekazywania
grupa moze sobie wybrac¢, wazne, aby sie nie powtarzaty. Prowadzacy zbidrke tez
odczytuje podawang wiadomosc, aby sprawdzi¢ jej poprawnosc. Grupa, ktora

lepiej przekaze wiadomosc otrzyma matg nagrode. Czas: 30 minut.

7. Podsumowanie zbiorki — Podsumowanie catej zdobytej wiedzy. Czas: 5 minut.

8. Zakonczenie — Bratnie stowo, zawigzanie kregu. Czas: 2 minuty.
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Konspekt 2

Temat: Jan Bytnar Rudy.

Miejsce: Harcowka, pod dachem.

Grupa: Harcerze, harcerze starsi.

Czas: 2 godziny

Formy:

Zabawa,
Gaweda,
Piosenka,
Memory,
Film,

Zajecia plastyczne.

Materiaty:

Linki,

Kartki z datami i wydarzeniami,
Spinacze biurowe,

Tasma,

Zszywacz,

Memory Szaroszeregowe,

Film oraz sprzet do jego wyswietlenia,
Gra Pytaki,

Kartki dla kazdego uczestnika,

Kredki, mazaki,

Biaty Brystol,

Fragmenty ksigzki ,Kamienie na Szaniec” Aleksandra Kaminskiego.

Cele zbidrki:

Przyblizenie postaci Jana Bytnara ps. ,Rudego”

Przedstawienie przebiegu Akcji pod Arsenatem
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Przebieg:

1.

Przywitanie — przywitanie sie z grupg, sprawdzenie obecnosci, krotka rozmowa
o bohaterach, (,Kim dla Ciebie jest bohater?”, ,Jakie cechy charakteryzujg

bohatera?’, ,Czy teraz w dwczesnych czasach zyjg bohaterowie?”). Czas: 7 minut.

Zabawa w memory Szaroszeregowe — Gra w Memory polega na dobieraniu
w pary np. 2 tych samych obrazkow lub obrazka i jego znaczenia. Tutaj w tej
formie lepsza opcjg jest dobdr obrazka oraz jego wyjasnienia. Memory
Szaroszeregowe mogg polega¢ na dopasowaniu obrazkow cztonkow Szarych
Szeregdw z ich nazwiskami, nazwisk z funkcjami, nazw akcji matego sabotazu
zich opisem, dat z opisem wydarzenia. lle gtow tyle pomystow. Przyktady

w zataczniku 6. Czas: 15 minut.

Zabawa — na terenie catej harcowki lub w miejscu, w ktérym odbywa sie zbidrka
wieszamy 4 takiej samej dtugosci linki. Na dwdch wieszamy karteczki z datami
wydarzen na kolejnych dwoch karteczki z opisem wydarzen z zycia bohatera
(zatacznik 7). Grupe uczestnikow dzielimy na 2 rowne grupy. Zadaniem catego
zespotu jest uszeregowanie dat w kolejnosci rosngcej oraz przypasowanie do daty
wydarzenia z zycia. Grupa, aby to zrobi¢ ustawia sobie kolejnos¢. W jednej turze
uczestnik moze wykonac¢ jeden ruch. Jako jeden ruch uznawane bedzie:
przesuniecie jednej daty w celu uszeregowania ich albo przyporzgdkowac
wydarzenie do daty. Po skonczeniu siadamy wszyscy w kregu i sprawdzamy
poprawnos¢. Czytajac kartki z wydarzeniem 1 datg prowadzacy zbidrke moze
dodawac dodatkowe informacje o danym wydarzeniu, ktore nie zmiescity sie na

kartkach. Czas: 20 minut.

Piosenka — Ballada rajdowa. Czas: 3 minuty.

Tworzenie obrazu ze stuchu - Zadaniem grupy bedzie stworzenie obrazu Jana
Bytnara ps. ,Rudego” na podstawie czytanych przez prowadzacego fragmentow
ksigzki ,Akcja pod Arsenatem” Aleksandra Kaminskiego (zatacznik 8). Po
przeczytaniu wszystkich przygotowanych fragmentow uczestnicy majg chwile,
aby dokonczy¢ swoje obrazy. Gdy kazdy jest gotowy wszyscy pokazujg swoje
dzieta oraz je opisujg i jakie cechy zaznaczyli na swoich obrazach. Prowadzacy ma
przygotowany wczesniej swoj obraz i rowniez go przedstawia. Na zakonczenie na
brystolu rysujemy wspolng posta¢ Rudego i zaznaczamy te cechy, ktore wedtug
nas powinien mie¢ na pewno kazdy bohater a takze kazdy harcerz. Czas: 20
minut.
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6. Pokaz filmowy - Prowadzacy zbiorke przedstawia fragment filmu ,Akcja pod
Arsenatem”. Na podstawie obejrzanego filmu przeprowadza swoim uczestnikom
debate Za i przeciw. Pomieszczenie, w ktorym odbywa sie zbiorka zostaje
podzielone na 2 czesci — za i przeciw. Prowadzacy czyta stwierdzenie dotyczgce
Akcji pod Arsenatem kazdy z uczestnikow przechodzi na strone, ktéra jest blizsza
jego przekonaniom. Po zajeciu stron przez wszystkich uczestnikow prowadzacy
zaczyna dyskusje, dlaczego wtasnie wybraliscie ,za" a czemu wybraliscie” przeciw”.
Tezy powinny byc jasne i tatwe do zrozumienia. Przyktady tez dotyczace Akcji pod
Arsenatem: Czy uwazasz, ze poswiecanie zycia za innych jest aktem bohaterskim?,
Gdybys zyt w tamtych czasach bratbys udziat w tej akcji?, Znajgc przebieg akcji czy
znalaztes jakies elementy, ktore wymagaty zmiany? [ tym podobne. Czas: 25
minut.

7. Piosenka — Harcerskie ideaty. Czas: 3 minuty.

8. Podsumowanie zbidorki — Gra w Pytaki. Gra polega na tym, ze gracze siadajg
razem w kregu i z woreczka losujg ,PYTAKI", czyli zetony, a nastepnie odpowiadajg
na pytanie lub wykonujg zadanie, ktore jest napisane na zetonie. Pytania dotycza
roznych dziedzin zycia a ustyszane odpowiedzi innych zapewniajg graczom:
lepsze poznanie sie, ksztattowanie postaw, c¢wiczenie cierpliwosci, zapoznanie
z podejsciem do zagadnienia innej osoby. Gre mozna dopasowac¢ do tematyki
zajec, wymyslajgc witasne pytania. Przyktadowe pytania pojawiajgce sie w tej grze:
Jak wyglagda Twoja wymarzona niedziela?, Jakie jest Twoje ulubione miejsce
w domu?, Co lubisz w osobach siedzacych po Twojej lewej 1 prawej stronie?

[ wiele wiele innych (w zestawie jest chyba 96 pytan, badz zadan). Czas: 25 minut.

9. Zakonczenie — Bratnie stowo, zawigzanie kregu. Czas: 2 minuty.

Kazda z tych zbidrek mozna poszerzy¢ o filmy o Szarych Szeregach, Akcji pod Arsenatem,

czy nawet filmow powstariczych (dostepnych na  stronie  Muzeum Powstania

Warszawskiego).
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Gra RPG po miescie

Tytut: ,Szarymi sladami przesztosci”

Miejsce: Twoje miasto w zaleznosci od wieku teren moze byc¢ wiekszy im starsza bedzie

grupa.

Odbiorcy: wszystkie 4 piony wiekowe.

Cel:

. upamietnienie historii Harcerstwa w okresie wojennym,
. przedstawienie kilku akcji matego sabotazu,

. nauka szyfrow literowych uzywanych w harcerstwie,

. Integracja srodowisk.

Rzeczy potrzebne:

farby maskujace,

. listy z rozkazami,

. latarka,

. biate kartki,

. flamastry w kilku kolorach (kazda grupa otrzyma swoj kolor),
. pozwolenia na poruszanie sie po miescie,

. kartki, jako wyznaczone miejsca do namalowania symbolu Polski Walczacej
(sztuk 10),

. ilustracja Polski Walczgcej,

. plakat z szyframi literowymi,

. dtugopisy,

. zaszyfrowane wiadomosci do przekazania,

. twarze z natozonym kamuflazem,

. ziemniaki,

. farby,

. talerzyki plastikowe,

. noze.

@ SCOUTS @ orld psecciation

and Girl Scouts

Craoting o Bater Workd




Przebieg:

1. Rozpoczecie
Gra rozpoczyna sie wielkg zbidrkg w wyznaczonym miejscu. Osoba rozpoczynajgca
wciela sie w Komendanta Hufca, ktdry otrzymat rozkazy o zejsciu Harcerstwa do
podziemia. O tresci: ,Czuwajcie! Tak jak my dzis stajemy w gotowosci tak nasi bracia 77
lat temu staneli, gdy padt rozkaz. 27 wrzesnia 1939 roku zostata podjeta decyzja o zejsciu
Harcerstwa do podziemia, czyli wtedy miato miejsce powotanie Szarych Szeregow. Tak
jak nas teraz obowigzuje Prawo i Przyrzeczenie Harcerskie tak i ich obowigzywato. Ich
rota przyrzeczenia rozni sie od naszej dzisiejszej, gdyz roznig sie tez i nasze wartosci
Nasi starsi bracia wychowywani byli do walki w mysl koncepcji ,Dzis, jutro, pojutrze”. Dzis
— oznaczato cate dziatania konspiracyjne, jutro — walke z okupantem jak i nadchodzgce
powstanie, pojutrze — prace w Wolnej Polsce. My mtodzi obywatele, stanowimy pojutrze,
za ktore nasi bracia oddawali zycie. Wiec my dzis biorgc udziat w tej grze oddajmy im
hotd”. Aby dobrze wykonac¢ zadania postawione przed uczestnikami trzeba podzielic¢ ich
na grupy. Kazda grupa bedzie miata przydzielonego dowddce, z ktorym bedzie
kontaktowat sie dowddca hufca. Po dokonaniu podziatow dowodcy grup sg
przedstawiani i udajg sie do swoich grup. Idac do grupy otrzymujg od razu kartki
z rozkazem, w ktoérym bedzie informacja o kolejnym miejscem, do ktdérego musza sie
udac. Przed rozejsciem sie grup prowadzgcy dodaje: ,Musze jeszcze Wam dodac, ze aby
moc poruszac sie po miescie musicie mie¢ pozwolenie, ktore otrzymacie za chwile.
Pamietajcie, ze bez pieczgtki dokument nie jest wazny. Musicie zdoby¢ swojg pieczgtke.
Po terenie miasta poruszac¢ na pewno bedg sie patrole nieprzyjaciela. Na pozwoleniu bez
pieczgtki mogg Was pusci¢ bez konsekwencji tylko raz! Dlatego bez pieczgtki musicie
bardzo uwazac!” (zatacznik 9).

2. Wyjscie grup do wyznaczonych punktow.

Po odczytaniu rozkazu grupy bedg musiata udac sie w 4 rozne miejsca, aby wykonac

im powierzone rozkazy:

e Gtowny plac miasta — Akcja Matego Sabotazu

.Czuwajcie! Przed Wami pozornie tatwe, ale i wazne zadanie. Znajdujemy sie w bardzo
waznym punkcie — na gtownym placu miasta. To od Was zalezy czy dacie chec¢ do Walki
swoim braciom. Zadanie to bedzie polegac na narysowaniu Znaku Polski Walczgcej
w miejscach do tego przeznaczonych (zatgcznik 10 i 11). Takich wyznaczonych miejsc
jest 10. Czemu wtasnie Znak Polski Walczgcej? Znak ten jest w ksztatcie kotwicy i sktada
sie z litery P — ktora oznacza Polske, oraz litery W — co oznacza walke czasem tez
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I zwyciestwo. Sam symbol kotwicy — oznacza nadzieje na odzyskanie niepodlegtosci.
Wydaje sie tatwe, ale musicie zrobic to jak robili cztonkowie Szarych Szeregow. Dziatali
oni na zasadzie niewidzialnej reki. Wszyscy widzieli rezultat akcji, czyli narysowany
symbol, ale nikt nie widzi reki, ktora je maluje. Wiec i Wy musicie uwazac przeciez jest to
gtowny plac miasta 1 krecg sie tutaj nieprzyjaciele. Kotwice malujecie tylko w jednym
wybranym kwadracie.. Za kazde przylapanie na gorgcym uczynku tracicie punkt za tg
kotwice, przy ktorej zostaliscie przytapani. Jasne? Do dzieta!”

e Szyfrowanie wiadomosci

.Czuwajcie! Zapewne domyslacie sie jak wazne i jak ryzykowne bylto przekazywanie
wiadomosci w czasie okupacji. Dobrym sposobem na ich przekazywanie byto ich
szyfrowanie. Dlatego tez Wy dzis nauczycie sie kilku szyfrow. A takze postaracie sie
przekazac¢ informacje dla moich wspotpracownikow. Dzis nauczymy sie szyfrow
literowych. Sg one tatwymi szyframi do zaszyfrowania, lecz ich odszyfrowanie to
czynnosc¢ bardzo pracochtonna, gdyz jest ich bardzo duzo i znalezienie tego wtasciwego
zajmuje czesto sporo czasu. Nie przedtuzajgc bierzmy sie do pracy”.

Tutaj osoba na punkcie ttumaczy zasady dziatania szyfru i pokazuje jak szyfrowac
wiadomos¢ (zatgcznik 12). Jezeli grupa bedzie sobie radzi¢ ich zadaniem bedzie
zaszyfrowanie catej wiadomosc. Jezeli grupa nie bedzie sobie radzita — osoba na punkcie
wreczy im juz wczesniej zaszyfrowang wiadomos¢ do przekazania (zatacznik 13). Gdy
grupa bedzie odchodzi¢ z punktu osoba na nim moze przypomnie¢ o patrolach
nieprzyjaciela.

o Kamuflaz.

.Czuwajcie! Co myslicie, ze czego bedziecie mogli sie dowiedzie¢ na tym punkcie?
Dowiecie sie jak dobrze jest sie kamuflowac. Tak jak zapewne domyslacie sie sztuka ta
byta opanowana do perfekcji przez naszych braci z Szarych Szeregow. Czasem zdarzaty
sie mate wpadki, lecz w wiekszosci ich dziatania byty nazywane akcjami niewidzialnej
reki. Kamuflaz to sztuka, ktora pozwala nam wejs¢ w obce otoczenie bez zauwazenia,
sztuka ta moze uratowac nam zycie . W tamtych czasach kamuflazem byty wszystkie
czynnosci ludnosci, ktore umozliwiaty podszyc¢ sie pod inng osobe. Czyli przebranie sie
w np. niemiecki mundur, podrobione dokumenty tozsamosci, itp. Wszystkie te zabiegi
pozwalaty na wykonanie powierzonych rozkazow. W dzisiejszych czasach kamuflaz
najczesciej kojarzony jest z mundurem moro i wymalowang twarzg. Tak zgadza sie jest
to jeden ze sposobow kamuflazu catego ciata. Do ktorego teraz tez przejdziemy. Ten
sposob kamuflazu przydaje sie, gdy jestesmy w lesie np. na polowaniu. Kamuflujemy
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wtedy swojg postawe ciata, swojg twarz i inne widoczne czesci ciata, a takze zapach. Aby
zakamuflowac postawe ciata wystarczy zatozyc¢ na siebie np. duzy ptaszcz, patatke, kurtke.
Aby zakamuflowac twarz wystarczy uzyc¢ farbek maskujgcych”. Osoba na punkcie na
ochotniku pokazuje jak prawidtowo zakamuflowac twarz przy uzyciu farb. ,Pomysimy czy
w wielkim miescie taki kamuflaz zda egzamin? No nie, a wrecz przeciwnie zamiast
odwrocic od nas uwage innych, przyciggniemy jg. Dlatego aby dobrze kamuflowac sie
w miescie bgdZ w kazdym innym miejscu pamietajmy o sprawdzeniu jak wyglgda
wiekszosc ludzi, jak sg ubrani, uczesani, itp. i wtedy dostosowujemy sie do wiekszosci”.

e Tworzenie pieczatek

.Czuwajcie! Pewnie domyslacie sie jak wazne sg dokumenty w owczesnych czasach.
Pomyslcie, ze dawniej za brak dokumentow mogtes trawic¢ do wiezienia. A dokumenty
nie byty tak ogodlnodostepne jak dzis. Dawniej nie kazdemu przystugiwato prawo
posiadania dokumentow. Dlatego tez powstawaty mate tajne biura, w ktorych takie
dokumenty byty podrabiane. Nie byta to tatwa sztuka, gdyz wszystko musiato sie zgadzac
tgcznie z pieczgtkami. Dlatego Wy dzis bedziecie mogli zrobi¢ swoje pieczatki, ktorych
bedziecie mogli uzywac. Dawniej musiaty byc¢ identyczne do obowigzujgcych Wy dzis
macie petng dowolnosc¢ do tego, co na nich bedzie. Nie zwlekajmy wiecej bierzmy sie do
roboty”. Pieczatki wykonywane przez uczestnikow z ziemniakow.

3. Patrol niemiecki
Zadaniem patrolu bedzie chodzenie po miescie i sprawdzanie czy grupy majg podbite
pozwolenia. Pierwszy raz, gdy nie majg puszczacie grupe bez konsekwencji. Przy
kolejnym razie mozna wnioskowac o rewizje i przeszukanie. Aby wiedzie¢ ile razy dana
grupa byta sprawdzana parole mogg podpisywac sie na pozwoleniu.

4. Meldunek komendantowi hufca
Kazda grupa na swoim 4 punkcie otrzyma ostatni rozkaz, aby zameldowac¢ wykonanie
rozkazu. W tym celu muszg wrocic do miejsca, w ktdorym odbyta sie zbiorka
rozpoczynajaca gre i zda¢ meldunek czekajgcemu tam Komendantowi Hufca.

5. Podsumowanie i wspoélne zdjecie.

6. Zakonczenie gry i zawigzanie kregu.
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Zataczniki

Zatgcznik 1 - Historia Szarych Szeregow

Szare Szeregi 939 r. Byly one najliczniejsza mtodziezowg organizacja
konspiracyjng, ktora w potowie 1944 r. skupiata ponad 15 tys. cztonkdw, w tym ok. 7 tys.
harcerek.

Organizacjg kierowato Naczelnictwo, obowigzki przewodniczgcego ZHP do
sierpnia 1942 r. petnit ks. hm. Jan Mauersberger, a po jego Smierci dr Tadeusz
Kupczynski. W ramach konspiracyjnego harcerstwa samodzielnie funkcjonowata
Organizacja Harcerzy i Organizacja Harcerek.

Pierwotnie nazwa Szare Szeregi odnosita sie jedynie do Organizacji Harcerzy. Na
czele Gtownej Kwatery Harcerzy "Pasieki” stat naczelnik. Funkcje te petnili kolejno:
Florian Marciniak "Nowak" (IX 1939 - V 1943), Stanistaw Broniewski "Orsza” (V 1943 - X
1944) oraz Leon Marszatek "Jan” (X 1944 - I 1945). Znajdujacy sie pod okupacjg kraj
zostat podzielony w ramach struktury organizacyjnej Szarych Szeregow na Polske
centralng (Generalne Gubernatorstwo), Polske zachodnig (tereny wcielone do Rzeszy)
1 Polske wschodnig (tereny wcielone do ZSRS).

Rozwigzane zostaty 17 stycznia 1945 roku.

Na potrzeby konspiracji chorggwie podlegajgce "Pasiece” zamieniono na “ule’,
hufce na "roje”, druzyny na "rodziny’, a zastepy na "pszczoty”. Program organizaciji
zostat oparty na hasle "Dzis-Jutro-Pojutrze”. "Dzis" byto tozsame z dziatalnoscig
podziemnag, “Jutro” oznaczato podjecie zbrojnej walki, a "Pojutrze” dziatalnosc
w niepodlegtej Polsce.

Poczatkowo do Szarych Szeregow przyjmowano tylko mtodziez od 17 roku zycia,
jednak w zwigzku z duzym zainteresowaniem oséb mtodszych ramy te postanowiono
poszerzy¢. Od listopada 1942 r. stopniowo reorganizowano konspiracyjne struktury.

Mtodych ludzi zgtaszajgcych sie do organizacji dzielono na trzy grupy wiekowe.
Najmtodsi, tzw. Zawiszacy, chtopcy w wieku 12-14 lat, byli szkoleni w ratownictwie
itgcznosci. Nie brali udziatu w bezposrednich dziataniach przeciw okupantowi. Zespoty
starszych chtopcow, w wieku 15-17 lat, tworzyty Bojowe Szkoty (BS), w ktérych
prowadzono szkolenie wojskowe i przygotowywano do stuzby w oddziatach
rozpoznawczych, zwiadowczych, tgcznosci oraz pocztach dowddcow réznych szczebli
Harcerze BS brali udziat w walce konspiracyjnej w Organizacji Matego Sabotazu Wawer

(od 1941 Wawer-Palmiry), prowadzac propagande wsrod ludnosci polskiej; zajmowali sie
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tez wywiadem i zbieraniem informaciji, przekazywanych ZWZ-AK i innym organizacjom
podziemnym.

Zespoty skupiajace mtodziez powyzej 18 lat tworzyty Grupy Szturmowe (GSz)
pemigce stuzbe dywersyjng. W wyniku porozumienia Naczelnika Szarych Szeregow
z komendantem Kierownictwa Dywersji AK (Kedyw), GSz staty sie oddziatami Kedywu.
Pierwszg akcjg bojowg GSz byto wysadzenie torow kolejowych pod Krasnikiem,
w ramach akcji Wieniec II, w noc sylwestrowg 1942-1943. Na przetomie sierpnia
iwrzesnia 1943 r. z warszawskich GSz utworzono podlegty Kedywowi batalion "Zoska”.
GSz wykonywaty akcje dywersyjno-sabotazowe, odbijaty wiezniow, przeprowadzaty
zamachy na wysokich rangg funkcjonariuszy SS i policji. Wykonywaniem zamachow
zajmowata sie Il kompania batalionu “Zoska", noszgca kryptonim "Agat’, pdzniej "Pegaz”.

Dzietem harcerzy z "Agata’ byt m.in. zamach na Franza Kutschere - szefa policji
1SS dystryktu warszawskiego. W marcu 1943 r. Szare Szeregi przeprowadzity owiang
legendg zbrojng akcje pod Arsenatem, w ktdrej z rgk gestapo odbici zostali polscy
wiezniowie, wsrdd nich muin. Jan Bytnar "Rudy”.

W czasie Powstania Warszawskiego bataliony Szarych Szeregow walczyty
w szeregach Armii Krajowej. Najmtodsi, Zawiszacy, zapewniali tgcznos¢ walczagcym
oddziatom oraz stanowili wiekszos¢ obsady osobowej powstanczej poczty polowej.

Oddzielng organizacje w Szarych Szeregach tworzyta Organizacja Harcerek
(od 1940 r. pod nazwa Zwigzek Koniczyn, od 1943 - Badz Gotow). W konspiracji harcerki
wilaczyty sie w stuzbe sanitarng, tgcznosc, opieke nad wiezniami, pomoc dla dzieci

i Zydow, sabotaz, wywiad i dywersje.

Zatgcznik 2

Od tej chwili jestes zotnierzem. Obowigzkiem twoim walka o wolnos¢ Polski —
nagrodg zwyciestwo”.

[s¢ bedziemy w Polske Szarymi Szeregami, bedzie Bog nad nami, i bedzie Narod
znami. Bedziem i8¢ jak hymny wskro$ miast, wskros wsi, polami i bedziem rownac
w prawo Szarymi Szeregami.

Slubuje na Twoje rece petni¢ stuzbe w Szarych Szeregach, tajemnic stuzbowych
dochowac, do rozkazdéw stuzbowych sie stosowac, nie cofnac sie przed ofiarg zycia.

Mam szczerg wole, catym zyciem petni¢ stuzbe Bogu i Polsce, o wolnosc jej
walczy¢ do ostatniej kropli krwi, sztandaru biato-czerwonego zadnym niegodnym
uczynkiem nie splamic i by¢ postusznym Prawu Harcerskiemu.
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Zatgcznik 3
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Zatgcznik 4
Kodowanie znaku polega na postugiwaniu sie sylabami zapamietywanych stow
(zwrotow). Sylaba, w ktdrej znajduje sie litera ,0" lub ,0" odpowiada kresce, pozostate

sylaby odpowiadajg kropkom.

Litera Wyraz Kod
a-zot
Bo-ta-ni-ka
Co-mi-zro-bisz / co-raz-moc-niej / co-ca-co-la
Do-li-na
Etk
Fi-lan-tro-pia
Go-spo-da
Ha-la-bar-da
i-gta
Je-dno-kon-no
Ko-la-no
Le-o-ni-das
Mo-tor
No-ga
0-pO-CZNno
Pe-lo-po-nez
Go-spo-dar-stwo
Re-for-ma / re-tor-ta/ ra-tow-nik
Sa-ha-ra / sa-fa-ri
Ton / tor/ ttok
Ur-sy-now / Ur-bi-no
Vin-cent-van-Gogh
Wi-no-rosl
Xo-czy-mil-ko
Jork-Hull-Oks-ford
Zto-to-list-na/ Zto-to-ry-ja
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Zatacznik 5

.Dzis-Jutro-Pojutrze’, ,Szare Szeregi’, ,Czas zejs¢ do podziemia’, ,Walczymy o wolng

Polske”.

Zatgcznik 6 — memory

Powstanie Szarych

27 Snia 1
wrzesnia 1939 Szeregow ,Dzis-Juro-Pojutrze” Hasto Szarych
Kryptonim ZHP Szeregow
Szare Szeregi dziatajgcego w Mtodziez powyzej Grupy Szturmowe
konspiraciji 18 lat (GSz)
Choragwie Ule Chtopcy w wieku Bojowe Szkoty
Druzyny Rodziny 15-17 lat (BS)
Akcja pod Przewodniczacy ZHP Dr Tadeusz
26 marca 1943 Arsenatem do 17 stycznia 1945r. Kupczynski
. i
Chtopcy w wieku 12 DeviEGy Naczelnik Slzarych Florian Marciniak
— 14 lat Szeregow Nowak"
Przewodniczacy ZHP Ks. hm. Jan 27.09.1939-6.05.1943 .
do sierpnia 1942 r. Mauersberger Naczelnik Szarych :
- . , Stanistaw
Gtéwna Kwatera Pasieka Szeregow Broniewski Orsza”
Zastepy Pszczoty 12.05.1943-3.10.1944 ‘
Hufce Roje Naczelnik Slzarych Leon Marszatek
Rozwigzanie Szeregow Jan”

17 stycznia 1945

Szarych Szeregéw

3.10.1944-18.01.1945

Zatacznik 7

23 kwiecien 1934 roku

6maj 1921 r Narodziny Jana
Wrzesien 1933 rok Wstagpienie do Zwigzku Harcerstwa Polskiego
Ztozenie Przyrzeczenia Harcerskiego

Rok 1939

Otrzymanie Swiadectwa Dojrzatosci

27 wrzesien 1939 rok

Przejscie Zwigzku Harcerstwa Polskiego do podziemia

Marzec 1941 — listopad 1942

Petnit funkcje komendanta Hufca Ochota

Wiosna 1942 roku

Otrzymanie stopnia podharcmistrza

23 marzec 1943

Aresztowanie przez Gestapo

26 marzec 1943

Akcja pod Arsenatem

30 marca 1943

Smier¢

2 kwietnia 1943

Pogrzeb

15 sierpnia 1943

Mianowany na harcmistrza oraz podporucznikiem i

oznaczony Krzyzem Walecznych
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Zatacznik 8
.Rudy miat piegowatg twarz i rudawe wtosy. Cata istota Rudego zesrodkowata sie w jego
oczach i czole, odzwierciedlajgc wybitng inteligencje.”
Byt drobny i szczupty, lecz mimo wygladu zewnetrznego bardzo sprezysty i silny.”
Byt to chtopiec o duzej, wszechstronnej skali talentow w ogole, ale ujawnito sie to
dopiero z biegiem lat.”
.Refleksyjna natura Rudego wolata sie trzymac¢ z boku. Mniej go pociggaty wyczyny
sportowe, mniejsza byta tesknota do przygody na ladzie i morzu. Jego istotnym swiatem
byt Swiat uczuc i mysli. Tam szukat swojej przygody. Lecz wszechstronnie zdolny potrafit,

gdy tego zapragnat, wybic sie na pierwsze miejsce w kazdej dziedzinie technicznej”.

Zatacznik 9

Przepustka

Przepustka umozliwia poruszanie sie po catym miescie
grupg zorganizowang
w terminie ..................

W godzZinNach .........ocvcive s

Pieczec

- -

‘‘‘‘‘
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Zatgcznik 10

Zespot I Zespot 11

Zespot 11 Zespot IV

Zatacznik 11

. World A iati
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Szyfry literowe, ktore mozna wykorzysta¢ do szyfrowania:

Zatgcznik 12

KO-NI-EC-MA-TU-RY
PO-LI-TY-KA-RE-NU
NO-WE-BU-TY-LI-SA
KA-CE-MI-NU-TO-WY
GA-DE-RY-PO-LU-KI
MO-TY-LE-CU-DA-KI
MA-LI-NO-WE-BU-TY
PA-DY-GI-MO-ZE-TU
RE-GU-LA-MI-NO-WY
Zatacznik 13

Wiadomosc¢ do zaszyfrowania dla grupy: Juz czas! Czas walczyc¢! Czas odzyska¢ wolnosc!

Wiadomos¢ juz zaszyfrowana: INZ EZKS! EZKS YKLEZWE! EZKS TDZWSAE YTLUTSE!

World Association
of Girl Guides
and Girl Scouts



